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Положение

о проведении I Всероссийской студенческой интернет-олимпиады 

«Экономика и управление»

 (с использованием компьютерной деловой игры «БИЗНЕС-КУРС: Максимум»)

I. Общие положения

Организатором Олимпиады является ООО «Наука и образование» совместно с Нефтекамским филиалом федерального государственного бюджетного образовательного учреждения высшего профессионального образования «Башкирский государственный университет» (далее НФ БашГУ). Олимпиада проводится с 28 ноября по 7 декабря 2014 г. на базе ООО «Наука и образование» при поддержке НФ БашГУ. 
Цели олимпиады: определение уровня подготовки студентов Высших учебных заведений Российской Федерации в области общего и финансового менеджмента и их способностей принимать управленческие решения в условиях рыночной конкуренции.
II. Участники олимпиады

В Олимпиаде могут участвовать студенты и магистранты любых специальностей и направлений государственных и негосударственных высших учебных заведений Российской Федерации, обучающихся как на дневной, так и на заочной формах обучения. 

Порядок отбора участников определяется учебным заведением самостоятельно. Количество участников команды строго не регламентируется и определяется направляющей стороной самостоятельно (от 1 и более). От одного ВУЗа может быть представлено несколько команд.
III. Организационный взнос

Организационный взнос за одну команду составляет 700 руб. независимо от количества членов команды. Маркетинговое исследование для одного рынка готовой продукции (линия спроса) составляет 100 руб. Организационный взнос оплачивается по банковским реквизитам организаторов. Сформированный призовой фонд направляется на поощрение участников олимпиады из расчета 30% – 1 место, 20% – 2 место и 10% – 3 место. Оставшаяся сумма направляется на развитие сайта, материальную поддержку администратора олимпиад, покупку грамот и дипломов и финансирование прочих затрат, связанных с проведением и организацией олимпиады.
IV. Организационный комитет

Вострецов А.И. – председатель организационного комитета, председатель Совета молодых ученых НФ БашГУ, директор ООО «Наука и образование»;
Ефремов Д.А. – администратор олимпиад, заместитель директора ООО «Наука и образование»;

Уразаев Р.А. – заместитель директора по инновационной деятельности НФ БашГУ.

V. Проведение олимпиады
Олимпиада проводится в виде коллективного соревнования на базе компьютерной деловой игры «БИЗНЕС-КУРС: Максимум» (версия 1.4).
Места в олимпиаде распределяются в соответствии с рейтингом, набранным командами-участниками в ходе деловой игры. Зачет – командный. 

Управление процессом игры осуществляет администратор игры, назначаемый оргкомитетом. Администратор контролирует порядок проведения игры, в том числе своевременное принятие решений всеми участниками игры в рамках установленного регламента. Администратор не имеет права оказывать «финансовую помощь» фирмам. 
Параметры игрового сценария генерируются непосредственно перед олимпиадой и рассылаются участникам не менее чем за 15 минут до начала состязания. Опция для данной олимпиады – «All random» (случайно).
Все параметры игрового сценария генерируются с помощью сервиса «рандом» (случайные параметры). В игре разрешены все инструменты. Пределы показателей и другие правила:

– количество игровых периодов (от 19 до 73)

– первый год игрового курса (от 1900 г. до 2200 г.)

– начальное количество акций по номинальной стоимости 1 тыс.руб. (от 50000 до  200000 шт.)

– максимально возможное дополнительное количество акций (от 0 до 900 тыс.шт.)

– минимальное количество месяцев между выпусками акций (от 1 до 72 мес.)

– количество типов оборудования для производства каждого вида продукции  (от 1 до 10)

– количество типов сырья для производства каждого вида продукции (от 1 до 10)

– начальная среднерыночная зарплата (от 10 до 60 тыс.руб.)

– средняя мощность оборудования для каждого вида продукции (от 250 до 3000 ед./мес.)

– рабочий ресурс оборудования для каждого вида станков (от 24 до 96 мес.)

– материалоемкость для каждого вида станков (от 0,5 до 2)

– норматив рабочих для каждого вида станков (от 100 до 500 чел.)

– начальная стоимость оборудования среднего типа для производства  продукции вида А определяется как и предыдущие параметры игрового сценария  случайным образом, но не более 70% от величины первоначального УК (как в сценарии  «Норма») и не менее 50000 тыс.руб.; при невыполнении указанных условий данный  показатель генерируется заново.

– начальная стоимость оборудования среднего типа для производства продукции  вида В и С (от 50000 до 5000000 тыс.руб.)

– начальная цена на сырье среднего типа (от 5 до 30 тыс.руб.)

– уровень базового спроса для каждого вида продукции определяется помесячно  (от 3 до 10)

– начальный месячный темп инфляции (от 0 до 4%)

– конечный месячный темп инфляции (от 0 до 4%)

– сила инфляции на рынке оборудования (от 0,5 до 1,2%)

– сила инфляции на рынке сырья (от 0,5 до 1,2%)

– сила инфляции на рынке рабочей силы (от 0,5 до 1,2%)

– норматив лимита банковского кредитования (от 50 до 300%)

– норматив предельной величины овердрафта (от 50 до 500%)

– процент кредитования фондовых операций (от 0 до 100%)

– процент расходов по организации кредита (от 0 до 10%)

– процент неустойки за досрочный возврат кредита (от 0 до 100%)

– норматив лимита коммерческого кредитования (от 0 до 500%)

– норматив лизингового лимита (от 0 до 500%)

– коэффициент ставки процента по лизингу (от 1 до 2)

– процент неустойки за досрочный выкуп лизингового оборудования  (от 0 до 100%)

– коэффициент ставки процента по факторингу (от 1 до 5)

– ставки налогов и платежей в фонды – стандартные  как в сценарии «Норма»

– вес чистой прибыли (dЧП) в рейтинге предприятия [0; 100%]

– вес рентабельности собственного капитала (dРСК) определяется в пределах [0; 100% –  dЧП]

– вес рыночной цены акции (dРЦА) определяется как разница между 100% и сумой двух предыдущих  весов
Участникам запрещено без уважительной причины покидать игру. Отказ от продолжения игры без весомой причины будет восприниматься как неуважение к организаторам и другим участникам и чревато не допуском к последующим олимпиадам.

Не допускается превышение участниками олимпиады нормативного времени, выделенного организаторами на принятие решения и совершение перехода. При превышении данного норматива команды могут быть оштрафованы уменьшением величины конечного рейтинга. Для начисления штрафов в начале игры организаторами определяется «штрафной» коэффициент (от 0,1 до 1%). 

Участникам перед началом соревнования открываются все параметры игрового сценария, кроме линий базового спроса. Для успешного ведения бизнеса можно заказать маркетинговое исследование рыночного спроса на рынках готовой продукции. 

Отмена решений фирмы-участника допускается в течение игры только 1 раз и при условии, что остался хотя бы один участник, не принявший решения.

В случае банкротства какой-либо фирмы, команда, осуществлявшая руководство данным предприятием, не сможет продолжать конкурентную борьбу; данное положение сформулировано в целях недопущения случаев, когда обанкротившаяся не один раз команда может попасть в список победителей. Дальнейшие переходы в таком случае осуществляются организаторами самостоятельно. 
VI. Техническая поддержка

Олимпиада проводится в обычном автоматическом режиме с использованием сетевого метода передачи данных. Техническая поддержка участникам олимпиады, включающая консультацию по настройке сети и программы фирмы, будет оказана после приема заявок. Обязательным условием для участников олимпиады является наличие высокоскоростного интернет соединения (оптико-волоконные сети или ADSL). Не рекомендуется использование USB-модемов. 

VII. Определение победителей

Распределение мест команд по итогам олимпиады определяется на основе рейтинга, набранного в ходе компьютерной деловой игры «БИЗНЕС-КУРС: Максимум» (версия 1.4) с учетом штрафных санкций за превышение лимита по принятию решений.
VIII. Итоги Олимпиады

Подведение итогов I Всероссийской студенческой интернет-олимпиады «Экономика и управление» на базе компьютерной деловой игры «БИЗНЕС-КУРС: Максимум» осуществляет Оргкомитет. 

Победители олимпиады награждаются грамотами и денежными призами. Затраты на проведение олимпиады компенсируются за счет организационных взносов команд-участниц.
Ответственное лицо за

организацию и проведение

олимпиады:

Заместитель директора 

ООО «Наука и образование»
     

                         Ефремов Д.А.
